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Ziel

- alternatives Verhalten in Peerkonflikten erarbeiten
- Möglichkeiten des adäquaten Umgangs in Konfliktsituationen mit
erwachsenen Personen
- Einschneidende Erlebnisse bearbeiten
- Emotionale und kommunikative Kompetenzen erweitern

Hinweise zur
Durchführung

- stets eine altersangemessene Atmosphäre schaffen, in Kleingruppen
arbeiten
- spielerische Situationen vorab als Script erstellen lassen
- ggf. filmische Umsetzung (Trickfilm) ermöglichen
- auch siehe auch Rollenspiel zur Lösungsfindung sowie Rollenspiel zur
Förderung des Perspektivwechsels
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